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Ψηφιακές εφαρµογές στη µουσική διδασκαλία και µάθηση
• κατανόηση µουσικών εννοιών σε βάθος

• βαθύτερη  κατανόηση  κανόνων  αρµονίας ,  µουσικών  ειδών  και  µουσικής  ορολογίας
• ανάπτυξη µουσικών δεξιοτήτων 
• τεχνικών µουσικής συνοδείας, ενορχήστρωσης 

Μουσικοπαιδαγωγικές δράσεις µε τη χρήση ψηφιακών εφαρµογών
• υιοθετούν συνεργατικές πρακτικές, ενθαρρύνουν την ενεργητική 

µάθηση, την έρευνα και ανακάλυψη
• προκρίνουν το κονστρουκτιβιστικό µοντέλο µάθησης
• αναπτύσσουν τη µουσική δηµιουργικότητα και διευρύνουν τους 

µουσικούς ορίζοντες των παιδιών

Ψ η φ ι α κ έ ς  ε φ α ρ µ ο γ έ ς  σ τ η  
µ ο υ σ ι κ ή  ε κ π α ί δ ε υ σ η

Η  ενσωµάτωση  των  ψηφιακών  µέσων  στη  µουσική  
διδασκαλία  και  µάθηση  προϋποθέτει  την  ανάπτυξη  
ενός  εκπαιδευτικού  πλαισίου  ριζικά  διαφορετικό  από  

το  συµβατικό



Ψ η φ ι α κ ό ς  µ ο υ σ ι κ ό ς  π ο λ ι τ ι σ µ ό ς

Μετασχηµατισµός στους τρόπους που τα 
άτοµα αλληλεπιδρούν και έρχονται σε 
επαφή µε τη µουσική
• διαφορετικοί µουσικοί κώδικες, εργαλεία, 
χώρος
• αλλαγή στον τρόπο αντίληψης περί 
δηµιουργικότητας και συνεργατικότητας

Ο καλλιτέχνης του 21ου αιώνα
• D.I.Y. πρακτικές µουσικής παραγωγής
• τραγουδιστής-τραγουδοποιός-παραγωγός-µουσικός-σχεδιαστής 
ήχου

Finneas O’Connell

Οι µουσικοπαιδαγωγικές δράσεις µε 
διαδικτυακές εφαρµογές θα πρέπει να 

αντανακλούν την σύγχρονη ψηφιακή εποχή



S y n t h 4 k i d s

C h r o m e  M u s i c  L a b

G r o o v e  P i z z a

Π α ρ α δ ε ί γ µ α τ α  δ ι α δ ι κ τ υ α κ ώ ν  
ε φ α ρ µ ο γ ώ ν



Chrome Music Lab
• https://musiclab.chromeexperiments.com/

Groove Pizza
• https://apps.musedlab.org/groovepizza

Synth4kids
• https://www.yannismygdanis.com/synth4kids



Τα παιδιά ζωγραφίζουν στην 
εφαρµογή Kandinsky ένα 
χριστουγεννιάτικο τοπίο. 

Στη συνέχεια εκτελούν το 
χριστουγεννιάτικο ρυθµικό µοτίβο 
και τραγουδούν µία 
χριστουγεννιάτικη µελωδία και 
ηχογραφούν το τελικό αποτέλεσµα.

Δρασ τη ρ ι ό τ η τα  1

Κατανόηση των εννοιών:
• οstinato, loop, overdubbing



Τα παιδιά δηµιουργούν στην 
εφαρµογή Melody Maker ένα loop. 

Στη συνέχεια, το εκτελούν και 
προσθέτουν την αυτόµατη 
συνοδεία, τραγουδούν µία 
χριστουγεννιάτικη µελωδία και 
ηχογραφούν το τελικό αποτέλεσµα.

Δρασ τη ρ ι ό τ η τα  2

Κατανόηση των εννοιών:
• οstinato, loop, piano roll, sequencing, overdubbing



Τα παιδιά εξερευνούν την εφαρµογή 
µε τους τέσσερις χαρακτήρες της 
εφαρµογής Oscillators.

Στη συνέχεια, ο εκπαιδευτικός παίζει 
στην εφαρµογή Synth4kids
χριστουγεννιάτικες µελωδίες και τα 
παιδιά µε τη χρήση flashcards 
προσπαθούν να αναγνωρίσουν την 
κυµατοµορφή που άκουσαν. 

Δρασ τη ρ ι ό τ η τα  3

Κατανόηση των εννοιών:
• sound design, synthesizer, waveform



Τα παιδιά προγραµµατίζουν δικά τους 
ρυθµικά µοτίβα στις εφαρµογές 
Rhythm ή το Groove Pizza για ένα 
αγαπηµένο τους χριστουγεννιάτικο 
κοµµάτι. 
Στη συνέχεια, εκτελούν το 
χριστουγεννιάτικο ρυθµικό µοτίβο και 
τραγουδούν ή παίζουν µία 
χριστουγεννιάτικη µελωδία και 
ηχογραφούν το τελικό αποτέλεσµα

Δρασ τη ρ ι ό τ η τα  4

Κατανόηση των εννοιών:
• οstinato, loop, drum-machine, sequencing
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Ο εκπαιδευτικός δίνει στα παιδιά µία 
µελωδία σε piano roll και ζητά να τη 
µεταφέρουν στην εφαρµογή Song Maker. 

Στη συνέχεια, τα παιδιά δηµιουργούν 
ρυθµικά µοτίβα και συνοδεία για το 
κοµµάτι. Τέλος, τραγουδούν ταυτόχρονα 
τη µελωδία την ηχογραφούν και 
δηµιουργούν µία χριστουγεννιάτικη 
κάρτα για τα αγαπηµένα τους πρόσωπα. 

Δρασ τη ρ ι ό τ η τα  5

Κατανόηση των εννοιών
• D.A.W., piano roll, drum-machine, loop, sequencing

Εναλλακτικά, τα παιδιά µπορούν να δουλέψουν σε οµάδες 
• π.χ. ένα παιδί αναλαµβάνει τη µεταφορά της µελωδίας, ένα τον 
προγραµµατισµό του ρυθµού, ένα την µπασσογραµµή κ.λπ.



Digital Audio Workstation (D.A.W.)
• λογισµ ικό  ηχογράφησης, επεξεργασίας και  µ ίξης

Drum-machine
• ηλεκτρονικό  όργανο  που  προγραµµατίζει  σειρές ρυθµ ικών  µοτίβων

Looping
• η  συνεχής επανάληψη  ενός µουσικού  στοιχείου  σε κύκλο

Overdubbing
• το  παίξιµο  πάνω  σε προ-ηχογραφηµένο  υλικό

Ostinato
• επαναλαµβανόµενο µελωδικό  και  ρυθµ ικό  µουσικό  µοτίβο

Piano Roll
• αναπαράσταση  νοτών  σε δισδιάστατο  πίνακα  (τονικό  ύψος, χρόνος) 

Sequencing
• ο  προγραµµατισµός µουσικών  συµβάντων  σε σειρά

Synthesizer
• ηλεκτρονικό  όργανο  για  τη  δηµ ιουργία  συνθετικών  ήχων

Waveform
• η  κυµατοµορφή  ενός ηχητικού  σήµατος

Ε ν δ ε ι κ τ ι κ έ ς  έ ν ν ο ι ε ς&  
π ρ α κ τ ι κ έ ς  µ ο υ σ ι κ ή ς  π α ρ α γ ω γ ή ς





Καλά Χριστούγεννα !

Γιάννης  Μυγδάνης

I o n i o s I B  M u s i c  T e a c h e rP h . D  S t u d e n t  i n  M u s i c  
E d u c a t i o n

Ελ λην ική  Ένωση  γ ια  τη  Μουσ ική  Εκπα ίδευση
Δ ιαδ ικ τυακό  σεµ ι νά ρ ιο
5  Δεκεµβρ ίου  2 0 2 0

y a n n i s . m y g d a n i s @ i c l o u d . c o m


